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  :در سيمبين MessageBoxنحوه نمايش 

  

فايلمان ضميمه كنيم و  را به سورس aknnotewrappers.hفايل  بايدها Message Boxبراي استفاده كردن از 

  .اضافه كنيم mmpرا اگر اضافه نشده است، به فايل  avkon.libهمچنين بايد كتابخانه 

  

ابتدا بايد رشته . به كاربر نشان دهيم Message Boxرا در يك  Hello Worldخواهيم عبارت  حال فرض كنيد مي

  :مورد نظر را تعريف كنيم

  
_LIT(message, "Hello World!"); 

  

  .تعريف كنيم) ها در سيمبين رشته(يك واصف  LIT_دانيد، مي توانيم توسط ماكروي  همانطور كه مي

  :گيريم يك آبجكت مي CAknInformationNoteسپس از كلاس 

  
CAknInformationNote* infonote = new (ELeave) CAknInformationNote(); 

  

  :اين آبجكت بدهيم و متد اجرا كردن آن را صدا بزنيم حالا كافي است كه رشته مورد نظر را به
  

infonote->ExecuteLD(message); 

  

نمايش داده خواهد شد كه با زدن هر كليدي توسط  iبا يك آيكن  Message Boxبعد از اجرا شدن اين خط، يك 

  .كند شود و اجراي برنامه ادامه پيدا مي كاربر، اين پنجره محو مي

  

تعريف كنيد و سپس در  Resourceتوانيد به جاي اينكه متن را در اينجا بنويسيد، ابتدا آن را در فايل هاي  البته مي

  :براي انجام اين كار كافي است به جاي كدهاي بالا از كد زير استفاده كنيد. اينجا از آن استفاده كنيد

  
TBuf<256> buf; 
iCoeEnv->ReadResource(buf, RS_R_MESSAGE); 
… 
Infonote->ExecuteLD(buf); 

  

RS_R_MESSAGE  را هم در فايلResource بايد به صورت زير تعريف كرده باشيد:  
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RESOURCE TBUF rs_r_message 
    { 
    buf="Hello World!"; 
    } 

  

مثلاً به . بنويسيم و در اينجا هم دوباره نام رشته مورد نظر را بنوسيم lxx.هاي  توانيم متن مورد نظر را در فايل حتي مي

  :نويسيم جاي كد بالا مي
  

RESOURCE TBUF rs_r_message 
    { 
    buf=r_message; 
    } 

  

  :نويسيم هم متن مورد نظر را به صورت زير مي lxx.هاي  در فايل
  

#define r_message "Hello World!" 

  

هاي چندزبانه، كارمان را  موقع طراحي برنامه) بنويسيم lxx.هاي  يعني متن ها را در فايل(ن از حالت آخري استفاده كرد

هاي مختلف را، هر كدام را در يك  هاي مربوط به زبان شود كه به راحتي بتوانيم رشته كند و باعث مي تر مي بسيار راحت

همان كد زبان  xxمنظور از  lxxضمناً در ! (گم نشويم... جداگانه بنويسيم و در انبوه كدهاي انتخاب متن و  lxx.فايل 

  .)مربوطه است
  

  

نمايش دهيم كه تنها تفاوتي كه با حالت قبلي دارد، در آيكن  Error Boxتوانيم به جاي پنجره پيام، يك  همچنين مي

  .شود م ظاهر شدن پنجره پخش ميبرنامه و همچنين در صدايي است كه هنگا

از كلاس  CAknInformationNoteبراي استفاده از اين حالت تنها كافي است كه به جاي استفاده كردن از كلاس 

CAknErrorNote استفاده كنيم.  

. استفاده كنيد CAknConfirmationNoteهمچنين براي استفاده كردن از پنجره تأييد هم كافي است كه از كلاس 

   .)ها وجود دارد هاي ديگري هم براي انواع ديگر حالت ، كلاسها بجز اين(: تصاوير اين دوتا را در زير مي بينيد

  

  :آنها را در زير توضيح مي دهيم. توانيد به آنها اعمال كنيد داراي تعدادي تنظيمات هم هستند كه مي ها كلاس البته اين

  :براي اين كار بايد از تابع زير استفاده كنيد. شود را مشخص كنيد انيد صدايي كه موقع نمايش پنجره پخش ميتو مي
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Infonote->SetTone(/*the sound tone*/); 

  

  :توايند مقادير زير را استفاده كنيد براي پارامتر اين تابع، مي

CAknNoteDialog::ENoTone   :يعني هيچ صدايي پخش نشود.  

CAknInformationNote::EConfirmationTone   : صداي پيشفرضCAknConfirmationNote است.  

CAknInformationNote::EWarningTone   : صداي پيشفرضCAknWarningNote است.  

CAknInformationNote::EErrorTone   : صداي پيشفرض  

  .ترها وجود دارندبراي كلاس ديگر نمايش پنجره پيام هم، همين تابع و همين پارام

كند كه  اين خاصيت مشخص مي. است Timeoutتوانيد براي هم پنجره پيام، اعمال كنيد،  يك خاصيت ديگري كه مي

  :براي تعيين اين خاصيت مي توانيد از تابع زير استفاده كنيد. پنجره تا چه مقدار زماني در معرض ديد باشد

  
infonote->SetTimeout(/*the timeout*/); 

  

  :توانيد از مقادير زير استفاده كنيد براي پارامتر تابع هم مي

CAknNoteDialog::ENoTimeout   : ،يعني پنجره براي هميشه ظاهر بماند و در صورتي كه كاربر كليدي زد

  .ناپديد شود

CAknNoteDialog::EShortDTimeout   : يعني پنجره براي مدت كوتاهي ظاهر شود و سپس به طور اتوماتيك

  .ناپديد شود

CAknNoteDialog::ELongTimeout   : يعني پنجره براي مدت طولاني تري بماند و در صورتي كه كاربر هيچ

  .كليدي را نزد، بعد از مدتي خودبخود ناپديد شود

 Text(براي اين پنجره پيام فعال باشد يا نه؟  Text Wrappingهمچنين مي توانيد مشخص كنيد كه آيا 

Wrapping  يعني اين كه در صورتي كه مقدار متني كه قرار است در يك سطر نمايش داده شود، از ظرفيت آن بيشتر

اين گزينه وجود  formatويندوز در منوي  notepadافزار  اش را در سطر بعدي نمايش دهد؛ براي مثال در نرم شد، ادامه

  .)توانيد آن را بررسي كنيد ارد كه ميد

  :براي مشخص كردن اين ويژگي هم مي توانيد از تابع زير استفاده كنيد

  
Infonote->SetTextWrapping(/*ETrue or EFalse*/); 

  

  .بدهيد EFalseيا  ETrueبراي پارامتر اين تابع هم كافي است كه مقدار 
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  :درباره اين مقاله
  

نمـايش  نحـوه  «باشد كه در زمينـه   مي نويسي سيمبين آموزش نكات برنامههاي  مقاله از سري مقالهين دوماين مقاله 

  .است شده نوشته »پنجره پيغام در سيمبين

  

  .اين مقاله تأليفي است و در نوشتن اين مقاله، از منبع خاصي استفاده نشده است

  

  .مراجعه كنيد سيمبينفروم مخصوص برنامه نويسي و يا  وبلاگ بندهتوانيد به  براي دريافت مقالات ديگر اين سري مي

  

  

  )mousamk@gmail.com( كندلجي موسي مرادي: نويسنده

ضـمناً  . توانيـد از طريـق ايميـل تمـاس بگيريـد      هرگونه سؤال، پيشنهاد، انتقادي و يا مطلبي داشـتيد، مـي  در صورتي كه 

  .توانيد از طريق وبلاگ و يا فروم هم با من ارتباط داشته باشيد مي


